PERFIL

Desarrollador Senior con mds de 9 anos de
experiencia especializado en Apple (iOS,
Swift, SwiftUl, Objective-C). Y +2 anos en
Android.

Soy proactivo, estoy cémodo trabajando
en equipo y en remoto. Me implico en los
proyectos y trato de ser empdtico.

Conocimientos en desarrollo nativo para
Android con Kotlin y Jetpack Compose.
Desarrollo de videojuegos con Unity,
Roblox. VIPER, MVC y MVVM.

CONTACTO

TELEFONO:
690-136-503

SITIO WEB:
eddevios.com y CV web

CORREO ELECTRONICO:
edu@eddevios.com

LINKEDIN:
linkedin.com/in/eddevios

GITHUB:
github.com/eddevios

IDIOMAS

Espanol Nativo
Ingles Intermedio

OTROS

Carnet de conducir B1

HABILIDADES TECNICAS

Plataformas y Lengudjes: iOS (Swift, SwiftUl,
Objective-C), Android (Koftlin, Java), C#,
Web (HTML, CSS, PHP).

Frameworks y SDKs: UIKit, ARKit, SpriteKit,
MapKit, Firebase, OneSignal, Alamofire,
Jetpack Compose.

Arquitecturas: VIPER, MVVM, MVC, Clean
Architecture.

Herramientas y DevOps: Git, GitLab,
GitHub, Azure DevOps, Postman, Docker,
Trello, Xcode, Android Studio, Figma, Al-
assisted development (Claude, ChatGPT,
Gemini, Perplexity).

Desarrollo de Videojuegos: Unity 3D,
Roblox, Blender, C#.

Bases de Datos y Web: SQL, XAMPP,
WordPress.

EDUARDO GRANDE RUIZ

MOBILE DEVELOPER (I0OS & ANDROID)

EXPERIENCIA LABORAL

Eddevios Freelance, Desarrollador iOS (2023 — 2026)

Disené y desarrollé una aplicacién médica nativa para iOS con SwiftUl y su
correspondiente versién para Android con Kotlin, ambas utilizando una
arquitectura MVVM, cenfrdndome en crear una interfaz de usuario limpia y
funcional para mejorar la experiencia del personal sanitario.

Pequenas mejoras, arreglos o desarrollos para otras empresas como freelance.
Actualmente he desarrollado Game Collections, un proyecto para la gestion
de colecciones. Con tres versiones nativas: una para iOS con SwiftUl, otra para
Android con Kotlin y Jetpack Compose, y otra en desarrollo Web con React,
Typescript, Firebase, Firestore, Tailwind versionadas en GitHub usando base de
datos local con Room, IndexedDB y SwiftData. Mobile apps ya en produccion.

Eysa Desarrollador iOS (2022 - 2023)

Desarrollé desde cero de una nueva aplicacién de movilidad para iOS,
implementando una arquitectura VIPER para asegurar un cédigo mantenible y
escalable. Figma para la UX.

Integré servicios Firebase y APIs RESTful mediante Alamofire, gestionando las
dependencias a través de Swift Package Manager.

Mantenimiento de la aplicacién legacy en Objective-C mientras se
desarrollaba la nueva versién.

Develup Solutions, CTO, iOS Developer (2018 - 2022)

Dirigi el departamento tecnolégico como CTO, supervisando el ciclo de vida
completo de proyectos web, mobviles y eventos online.

Desarrolle mds de 30 aplicaciones para iOS destinadas a eventos corporativos y
del sector farmaceutico en EE.UU., utilizando arquitecturas MVVM/MVC.

Eddevios, Desarrollador de Videojuegos Freelance Memochild (2019 -
2020)

Desarrollé, disené y publiqué la aplicacion "Memochild" para iOS.

Implementé el arte, la musica y el cédigo utilizando SpriteKit, localizando la app
en 13 idiomas e infegrando Game Center para los logros.

Espartapp Desarrollador iOS (2017 — 2018)
Actualicé App y mddulos en App Legacy iOS con Objective-C y publicacién en
App Store

Alter Ego Studio Design Desarrollador Web (2016 —2017)
Desarrollé pdginas web con Wordpress, desarrollo de plugins ad-hoc.

Fain Ascensores, Oficial de 1% (1998 — 2013)
Técnico de mantenimiento y reparacion de ascensores.

EDUCACION

IFCD28 DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL CON UNITY
3D_CAM22 (2023)
Desarrollo de Videojuegos con Unity y Blender en C# con Visual

Centro de Formacidn en Tecnologias de la informacién de la comunidad de
Madrid (2015 - 20146)
Desarrollo de aplicaciones iOS con Lenguaje Objective-C.

Escuela de Formacién Hease (2014 — 2015)
Desarrollo de Aplicaciones con tecnologia Web. Fullstack

IES Rey Pastor (1997)
Bachillerato, Ciencias
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